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LA RECTA NUMERICA

e Salta en la recta numérica segun indica.
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e Salta en la recta numeérica.
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e Dibuja la recta numérica y completa los nimeros del 0 al 20. luego salta segun indica.
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e Recorta los numeros y pégalos junto a la cantidad de dibujo que
corresponde.




e Cuenta con atencion y une el numero que corresponda a cada
cantidad de dibujos.
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Cerca - lejos
Reconoce diferentes direccionalidades al desplazarse:

hacia adelante, hacia atras, hacia arriba y hacia abajo.

e Traza el camino de la mariposa, segun el siguiente codigo.
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